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ごあいさつ： 

このたびはコナミの「メタルギアソリッド®2サブスタンス®」をお贷い卜■げいただきまして、 

誠にありがとうございます。プレイされる前にこの解説抑をお説みいただきますと、より一喁楽しく遊べます。 

E しい使用法でご愛用ください。なお、この解説ゼは_発行いたしませんので、大切に保管してください c 
おことわり： 

コナミでは、お容様により安全で楽しい商品をお W けするために、常に品®改良をむっております。 

そのためお買い上げの時期によって、同一商品の屮にも多少の違いが4:じる場合がありますので、ご r 承ください。 
謹告： 

r メタルギアソリッド®2サブスタンス®」は侏式会社コナミコンピュータエンタテインメントジャパンが独广 j に開発した 
オリジナル商品であり、本商品に関する若作権、その他の知的財産権は 

株式会社コナミコンピュータェンタテインメントジャパンが保有しており、コナミ株式会社は独占販売權を保存しております。 

WARNING: 

"METAL GEAR SOLID® 2 SUBSTANCE®' 1 is an original ぬ ime product created by 
Konami Computer Entertainment japan, Inc. 

which reserves the copyrights and other intellectual property rights with respect to this game and the exclusive 
distribution right of the game product is retained by KONAMI CORPORATION. 

© 1987 2002 Konami Computer Entertainment Japan 

R このソフトウェアのフォントは 、 FONTWORKS Inleroational Limited のものを使 ) Tj しています 

FDKTmm FONTWORK^ の 7 ォントの名称、社名、及び睁ゴは FONTWORKS Internal iirnnl Umitd 鈿の商校または资録商標です u 


I ま，孓 ひょうげか 

このゲームには暴カシーンやグロテスクな表現が含まれています。 
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籲プレイヤー 人数 I 人 •'TlayStation 2 ” 専用 メモリーカード （ 8MB 〉対応 / 90KB 以 ヒ 必要 
癱アナログコントローラ （DUALSHOCK 2) f - 用 
































タクテイカルエスピオナージアクション 



vt,(stole stolen) こっそり〜する 


一 vL こっそり行く,忍び込む,静かに動く. 
n . stealth 秘密（で行う）, 





STEALTH GAME 

敵に見つからないように潜入する 


「メタルギアソリッド2サブスタンス」は 

タクテイカルエスピオナージアクションゲーム（戦略諜報アクションゲーム）です。 

プレイヤーは艰独で敵の勢力下にある施設に忍び込んで 
潜人仟務を遂行しなければいけません。 

敵兵はプレイヤーを見つけると仲間を呼んで攻撃してきます。 

一対多数の戦闘では勝ち B はありません。 

できるだけ無用な戦闘は避けるようにしましよう。 


淡 「メタルギアソリッド2サブスタンス」は本編である r メタルギアソリッド:;？サンズ•オブ•リバ テイ」 
と多数のステージをプレイできる 「ミッション ズ」 1 M に5 つの 違ったストーリーがプレイできる 
「スネークテイルズ」により構成されています。 

以ド、この解説窗の中では「メタルギアソリッド2サンズ•オブ.リバテイ」を「メタルギアソリッド2」 
または本編と呼ぶ場合もあります。 
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[NEW GAME] - p 相 

「メタルギアソリッド2」本編を敁初から始める 
ことができます。 

[LOAD GAME] — P.4(i 

:メタルギアソリッド2」本編のセーブをした 
データからゲームを 肉:開す る ことができます。 

[OPTIONS] -*?. 05 

托桠設定の変钽ができます。 

[SPECIAL] 叫 ' ()7 

スペシャルメニューが選択できます。 


'PlayStation 2 ” 本体を进しく接続し、 
MAIN POWER (卞電源）スイッチで電源 
を人才 L (!) (オン/スタンバイ） / RESET ボタン 

を押します。 

2 . 

合（オープン）ボタンを押して、ディスクトレイ 
を開き、「メタルギアソリッド2」のディスクを 

載せます。 

3 . 

会（オープン）ボタンを押して、デぐスクトレイ 
を閉じます。しばらくするとコナミロゴの後に 
タィトル雨面が表示されます。 

4 . 

タイトル画面で ST A R T ボタンを押すと、 
タイト■メニューが表示されます。左スティック 
の1:、ドで 選択、© ボタンで決定です。 

[MISSIONS] —P.63 

多数のステージからなる戦闘訓練を行ぅこと 
ができます。 

[SNAKE TALES] -！^9 

スネークが+:役の5つの物語をブレイすること 
ができます。 

[SKATEBOARDING レ 

スケートボードをプレイすることができます。 


※初めてゲームをプレイする場合は表ボされないメニューもあります。 






























れ植設定の変史を行うことができます 


【 VIBRATION 】 

振動機能のオン，/オフを選択できます 


【 RADAR 】 

レーダー タイプを選択できます。 

[ T Y PE 1 ] 初心者用レーダー。イントルード時も表示。 

[TYPE 2] 標準。イントルード時は表示されません。(前作 R 様のタイプ) 

[ 0 F F ] レーダーなし。 

[BLOOD] 

川血丧现のオン/オフを選択できます。 

【 SOUND 】 

ステレオ/モノラルの切り枰えができます。 

【Dolby Digital 5.1 】 

オンにするとデモの-部のサウンドが「ドルビーデジタル 5.1 ch 」 で I り:虫されます。 

このゲームでは特定のデモシーンを「ドルビーデジタル 5.1 ch 」 で制作しています。 

「ドルビーデジタル 5, lch 」 モードが指定されると、特定のデモシーン音声は“プレイステーション ： T 
の光デジタル出力のみから出力され、 A V マルチ出力皆声は無効となります。 

“プレイステーション2” の光デジタル出力はドルビーデジタルデコーダ内蔵八 V アンプまたは 
レシーバーの 光デジタル人力に接続します。 

このゲームではドルビーデジタルと PCM オーデイオの肉//を使用しています。 

A V アンプによっては、これらのオーデイオ，フォーマットに合わせて A 動し刀り枰えができるものと 
できないものがあります。 D 励検知機能を作#させる必製があるかどうかは A V アンプまたは 
レシ — パ—の 取扱説明霄を参照してください c 











【 CAPTION 】 

门本語/英語/字幕オフを選択できます。 

[OWN VIEW 】 

主観カメラでの左スティックの人力"式を変更できます。 

「 NORMAL ] 左スティックの上、下とカメラの上、ドが対応しています。 

[ REVERSE ] 左スティックの h 、 F とカメラの上、下が逆方向で対応しています。 

[ITEM WINDOW 】 

アイテムウインドウの表示タイプを变史できます。 

： OKO U P ] 间じ系統のアイテムがまとめられて並びます。 

[ UNEAR 1 すべてのアイテムが一列に脱びます。 

【QUICK CHANGE 】 

武器•装備 「 ff 〗 のクイックチェンジの人力方忒を变更できます。 

[ UNEQUIP ] 

装備している装備品’武器^装備ボタン素早く1回押す- ► 何も装備していない状態 
[[ PREVIOUS ] 

装備してレ、る装備品武器—装備ボタン素争く11叫押す一▲つ前に装備してレゾこ装備品/武器 
(— P .3 丨 i クイックチェンジ」） 

【SCREEN ADJUSTMENT 】 

幽曲位置の修止を行うことができます。 

【BRIGHTNESS ADJUSTMENT] 

ご使坩のテレビ本体の明度を調整するとき、 

本ゲームをプレイするのに適した状態にするためのガイドを夬示します。 








タイトルメニューで [SPECf ALl を選択するとゲーム本編以外の要素が楽しめます。 
プレイを進めるうちに選択出来る埙 n は増えていきます。 

[BASIC ACTIONS 】 

ゲーム中の 基本的な アクションの 操作方法や効果に ついて、 ムービー を^^って 説明します a 

[PREVIOUS STORY 】 

前作「メタルギアソリッド」のストーリーを解説した文章を読むことができます。 
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【PHOTO ALBUM 】 

” PlayStation 2” 専用メモリーカード (8 MB ) 
に写真データがある場合、写真の閲覧ゃ名 
前の変吏、色調 （ KGB 値）の変£を行えます。 
ページ数 U/R I ボタンまたは 

方向キーの左、右でページ切袢 

ひ j : i 1 !； のサムネイル 

V A のタイトル ® ボタン ： K 1)1 T モード 

[NAME ENTRY ] 写真データの名前変更 
[ COLOR ] カラー調整 モード 

R 1 ボタン：フルスクリーンモード 
※本 編 タンカー編、プラント編をクリアした後 
に人 r ■するデジタルカメラで、本編をブレイ 
中にぢ真を抛影できるようになります t 


【 I>()G TAG VIEWER 】 

ゲーム中、敵兵からドッグタグ（認識票 i を 
人 f . している場合、その閲 E を行うことが 
できます。 
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1. LIFE ゲージ 

UFE ゲージがなくなると ゲームオーバーになります。 

IJFE の残りが少なくなるとゲージがオレンジ色にな!）、出血が上まらなくなり 
LI FE も f 滅り続けます。 

出血の回復方法は P . 52「潜人に ついて」 をご览下さい。 

2. レーダー 

プレイヤー周囲の状況を表示。 (- P .26 「レーダー」） 

3. 装備武器 

現在、，ボタンで使用できる武器を表示。(― P .30 「武器•装備品について_ 

4. 装備品 

現在、装備しているアイテムを表示。(― P .30 「武器•装備品について」） 
※何も装備していない場合は丧示されません。 






































































【ボス敵戦】 

条本編と SNAKE TALKS で出 >M します。 
ボス敵 LIFE ゲージ 

武盼攻撃でダメージを >えると減少します。 
ボス敵沆絶ゲージ 

麻酔弾やバンチ攻 1 供などを，てると減少します。 
L [ F K ゲージか気絶ゲージのどちらかを 
ゼ□にすればボス敵戦が終 f します。 

【握カゲージ】 

エルード （ —P, 13 「操作移動」）中に衣示 
されます。 

梅カゲージがゼロになると落 F します。特定 
のアクションを行うことによって捉ノ J ゲージの 
レベルが h がり、最大値が上 H します。 


【0 〆 酸素）ゲージ】 

來本編でのみ出現します。 

水中に人ると表 / J ミされ墨酸素残存量です D 
〇2ゲージがゼロになると、 

LIFE ゲージが減少していきます。 

©ボ タンを連打することによって、 （)2 
ゲージの減少スピードをゆるめることカヾできます。 

【パートナー LIFE ゲージ】 

共に行動をしている人物がいるとき、その 
人物の UFE ゲージが表 〆 されます。 
パートナーの LIFE がなくなった場合もゲーム 
オーバーになります。 
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アナログコントローラ （UUALSIIOCK 2) 


07 05 09 

06 03 08 



このゲームはアナログコントローラ （DUALSnOCK 2) 専阳 です。 

ゲームを起動すると動的にアナログモード ( LED 表ボ：赤色）になります。 
振動機能の ON / OFF は 「 OPTIONS 」（ — P ,05 参照）で変更できます。 












































01. 方向キー/ ()2_左スティック 

通常カメラ盱：移励/主観カメラ時：拋線の移動 

03. 右スティック 

ビハインドカメラ時：カメラの|りきをかえる 

04. SELECT ボタン 

本編無線機モードニ通常ゲーム画面切替 

MISSIONS ： 指令ウインドウが表/代/ SNAKE TALES ： 次の目的を表示 

05. START ポタン 

ポーズを行ないます 

06. L 1 ボタン：ロックオンボタン 

(武器構え時）敵 R •にロックオン※武器によってはロックオンできないものもあります 

07. L 2 ボタン：装備品装備ボタン 

通常時：装備品の選択•着脱 

ビハインドカメラ•主観カメラ吨：舰き込み 

08. R 1 ボタン：主観ボタン 

通常時：上観カメラ移行 

デモシーン：カメラのズーム 

09. R 2 ボタン：武器装備ボタン 

通常時:武器の選択•着脱 

ビハインドカメラ*観カメラ時：収き込み 

10. ® ボタン：武器ボタン 

武器の使用、投げ•首絞め（武器を装備していない時) 

11. ❿ ボタン：ホフクボタン•キャンセルボタン 

しゃがみ-ホフク状態ち状態の切枰 

12. ©ボタン： アクションボタン 

ハンドルを冋す、台に發る、 T 1 すりの外側にぶらドがる等 

13. ® ボタン：パンチボタン.決定ボタン 

パンチ、壁を叩く（版り付き時） 








敵典には視覚と聰覚があり、 一 定の巡回ルートを見回っています、 
敵氏に見つからないように移動しましょう。 

【移動（歩く/走る）】 

ノ r : スティックを進みたい方叫に倒すと移動することができます。 
スティック部を少し倒せば歩き、いっぱいに倒せば皮ります。 




【飛び込み前転（スネーク）/ローリング（雷電）】 

走りながら ❿ ボタンを押すと、飛び込みながら前転します(雷電の場合はローリングを行います）。 
物陰から物陰へ素甲く移動したり、隙間、落とし穴などを飛び越える他、敵荈を巻き込んで 
吹き飛ばす、身体に燃え移った火を消す効采もあります。 
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【ホフク/しゃがみ】 

❿ ボタンを押すとしゃがみ状態になります。 

腰までの高さの障害物に隠れることができます。 



しゃがみ状態で左スティックを倒すとホフクで移動することができ、机のドや低い場所にある 
狭い空問に潜り込むことができます。 

しゃがみ/ホフク状態で©ボタンを押すと立ち状態になります。 

【エルード（ぶら卜 がり）】 

泸すりに 向かって© ボタンを押すと f すりの外側にぶらドがることができる場所があ I )ます。 
んスティックを使って左右移動することもできます。 

握カゲージがゼロになると落ドしてしまうので注盘。 



エルード 中に© ボタンを押すと于.すりの内側に戻ります 0 ボタンを押すと于_を離して落ドします。 
L 2/ R 2ボタンでも左右移動可能です 0 L 2 、 R 2 ボタン同時押しで懸垂を行います。 

(卨い所から落ちるとダメージを受けます。場所によっては即ゲームオーバーになります。） 















敵 K ■に M つからないように進むには、 

周:)の地形や敵兵の動きをしっかりと把抛しなければいけません。 



【張り付き】 

壁などに向かって左スティックを倒しつづける 
と、張り付き状態になります。張り付く場所に 

よっては、カメラ:^ビハインドカメラ （— P .24) に 

変更され、辺りの様子が探りやすくなります。 

張り付き状態のまま移動することも町能です。 
張り付き移動を使えば、歩いて通れない狭い 
隙問も通り抜けることができます。 



【贶き込み】 

ビハインドカメラに L 2 /K 2ボタンを押すと 
左右を曬き込むことができます。 

if スティックで 

カメラの向きを変えることもできます。 


【物音をたてる】 

壁に張りつ いて® ボタンを押せば、壁を叩いて 
物音を立てることができます。 

物荇で敵兵をおびき出すのに有効です0 

























【主観カメラ 
(左右ステップ）】 


ホクン 


K 1 ボタンを押している問は主觀师血になります。主観カメラ中は、 

• 左スティックでカメラの卯きを操作できます。 

， L 2/ R 2 ボタンを押すと左右 S こ ▲ 歩踏み出すことができます。 

- L 2/ R 2 ボタン同時に押すと背伸びをします。 

主観カメラ中の移動はできません。 

オプションで左スティックの人力方式が変更できます 0 ( — P .05 「オプション I-EOWN VIEW ]) 





【全体マップを兑る】 


■ ン本 頌 ^^ Hi と MISSIONS の ALTERN4TTVE MISSIONSC—P.(i7) 
SNAKE TALES(-P.69) で使用します， 


\ 



START ボタンを押すと全体マップが表示されます。 

もう•度 START ボタンを押すとゲーム両面に戻ります。 

•右スティック:マップの回転 

.左スティック:エリア名表示カーソルの移動 

ALTERNATIVE MISSIONS , 
RESTART 、 C 0 NT 1 NU K 、 E X 1 T 
の選択になります。 

本編プラント編では先にノード （— P .50) にアクセスする 
必要があります。 


【無線機を使う】 ※本編のみでのみ使川します。 

SELECT ボタンを押すと無刹！機を使うことができます。行き先がわからなくなったり、新しい 
武器、装備品を手に人れたら無線機を使って話を閜いてみましょう。 （> P ,48 「無線機」） 















































©ボタ ンを押せば祕を開けたり、スイッチを押したり様々なアクションを行うことができます。 
何かできそうな垛所 では® ボタンを押してみましよう。 



【水密扉】 

水密扉に ㈦ かって© ボタンを押すとハンドル 
をつかみます。 

そのまま© ボタンを#し続ければ、ハンドルを 
] llj して扉を開けることができます。 

ハンドルを M している 時に© ボタンを連打 
すると早く開けることもできます。 


【ロッカ ー / トイレの 

ロッカーやトイレの扉の前 で© ボタンを押す 
と扉を開けることができます。 

中に人れば、城:を閉めて中に10れること 
も4能です。 

るときはもう - 度© ボタンを押します。 
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エレべ一夕扉の横にあ愚パネルに 向かい© ボタンを狎してエレベータを呼びます。 
エレベータが来るまでに時問がかかる場合もあります。 


2 . 

エレベータ内部の操作パネルの前にぐ/:つと階数ボタンが衣示されます。 

3. 

左スティックの h 、 F で移動したい階を 選択し、® ボタンを押せばエレペータが動き m します。 


【ハシゴの上り下り】 【ノードへのアクセス】 

タンカーステージ： 小編ブラント編と SNAKE TALKS で使川。 

ハシゴの前かヒ で® ボタンを押すとハシゴ ノードの前に 立ち、© ボタンを利 I すとノードへ 
につかまります。左スティックの1て、ドでハシゴ アクセスすることができます。 

の上りドり。足場のあるところ で® ボタンを ※沿人/鹜成モード時のみアクセス nj 能です。 

押すとハシゴからはなれます。 （— P .50 「ノード」） 


ブラントステージ: 


ハシゴの前か 上で© ボタンを押すとハシゴ 
の卜-りドりを行います。 
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敵兵との戦關はできるだけ避けるべきですが、どうしても戦關が避けられない場合や、 
逃げるために敵兵を倒さなければならない埙 fv もあります。 


【武器で攻撃する】 

武器を装備した状態でボタンを押すと装備した武器を使用します。 

通常時、銃系の武器は A 動的に敵に照準を合わせます。 

この時 LI ボタンを押すたびに、照準を合わせる敵を変更できます。 

P .31 「武器•装備品について」） 

【格闘】 

©ボタンを 押すとパンチを繰り m します。 

述打すると、連絞攻撃を行い敵於をなぐり飛ばすことができます。 

格闘でヴえたダメージが蓄稽すると敵兵は気絶します。 

※武器を装備したままでパンチするとよ!)強いダメージを敵に$えることができます 



【主観カメラで攻撃する】 

主観ヵメラ （一 P . 15 ) でも武器攻撃/格闘を 
行うことができます。 

^ ボタンを押すと武器を構え、離すと攻_辑 
します。主観カメラでの武器攻撃を行えば、 
フカンカメラでは幣てないものを嗥つことも 
できるため、敵の急所を趾い撃ちしたり、 
無線を撃ち落として増援を阻土するなど、 
より多彩なアクションを行うことができます。 
構えた後、攻撃しないで武器を降ろしたい 
場 ft はボタンをゆっくりと離します。 

※武器によって操作が-若ド與なります。 
(— PJ 2 「武器-覧」) 
















































【首絞め】 

此器を装備せず、左スティックを人力してい 
ない状態で、敵の ff 後でボタンを押すと、 
敵氏の首を絞めることができます。 

また敵氏が#き出した場合、すばやく 
ボタンを#しなおすことで絞めなおすことが 
できます。 


この状態で、ボタンを連打すると敵氏を 
絞め济とすことができます。 


G を絞めた状態で ( ボタンを#しっぱなし）、 
移動することも可能です。 


【引きずり】 

武器を焚備していない状態で、倒れた敵の 
近くでボタンを押すと敵の休を抱えます。 

ボタンを押したまま左スティックを操竹:する 
ことで、敵を引きずって移動させることが 
出来ます。倒した敵の体を発見されないよう 
隠す時に有効です。 

【投げ] 

武器を装備せずにノ r : スティックを人れながら 
ボタンを#すと、敵を投げることが出来ます3 






【水而での操作方法】 





左スティック 


左スティック：移動 
® ボタン：潜る 



【水中での报作方法】 




A ： スティック 


左スティック:身体の向きを変える 
® ボタン：泳ぐ 

連打でスピードアップ 
押しっぱなしでゆっくり進む 
©ボタン：急停止 

(水底近くで押すと底に立ちます) 
右スティック:急転換 
©ボタン： 息をガマンする 
( 0 2 ゲージの減少スピードが遅くなります） 


【エマを連れて歩く】 

パートナーのエマ （ — R 59 エマ）の近くで武器を装備していない状態で 
©ボタンを 押しっぱなしにすれば、エマと于-をつなぐことができます。 

手をつないだ状態で移動すれば、エマの卩を引いて歩くことができます 
©ボタンを 離すとエマはその場に鹿り込みます。 

座り込んでいる間は エマの LIFE ゲージが少しずつ回復します。 
※エマと 手を つないでいる 間は武器を使用できません。 



































ゲーム中、ブレードを f ■に人れると武器として使川できます。 


【ブレードを振る】 

右スティックをヒ下に振れば上 F に斬り、左右 i 
動かすと水 f になぎ払います 



【突き1 



【回転斬り】 

右スティックを—回転させると回転斬りを行います 


心ステ f ックを押し込むと突きを行います 



【ガ ー ド】 

U ボタンを押してし 、る 間、ブレードで防御を行います 


峰打ち 

装備中にボタンを押すと刃を返し、非殺傷武器となります。この状態で攻幣を行うと 
峰打ちになります。峰打ちでは突きを除き敵运を殺すことなくダメージを f Jl えて/咸絶させる 
ことが出来ます。 AJ を返した状態でもう '度ボタンを押すと通常に戻ります。 









【ホールドアップ】 

銃を装備した状態で、 M つからないよう 
に敵の近くへ忍び寄り、ボタンを砰く押し 
て構えると、敵に銃を突きつけてホールド 
アップさせることができます。 

手を上げている間、敵兵は無力になって 
いますが隙を兑せると反撃してきます。 



【アイテム奪取】 

気絶や眠り状態で倒れている敵兵の近く 
で（武器を装備せずに）ボタンを押す敵远 
を抱きかかえ、離すとドろします。 

これを繰り返すと敵兵がアイテムボックス 
を m すことがあります。 



【タクテイカルリロード】 

戦闘中のリロード（弾倉の入れ替え）は、 
無防備で敵氏の攻擊を受けやすい状態です。 
弾倉内の残弾が少なくなったときは R 2 
ボタンを素 V く 2问押せば、リロードアクション 
をキヤンセルして弾れの人れ柊えを行うこと 
ができます。 





























































【走り撃ち】 

ハンドガン、アサルトライフル系の武器は 
構えた後、 L 1 ボタンを押しっぱなしにすれば、 
構えながら走ることが出来ます。 


【飛び出し撃ち】 

M 路の角などでビハインドカメラになって 
いる時に、銃を装備してボタンを押すと 
角から飛び出して銃を構えます。 

隠れている状態から素早く攻撃すること 
が叮能になります。 

グレネード系の武器は观き込み状態から 
飛げることが可能です。 























































「メタルギアソリッド 2] では4つのカメラ位置を使い分けることによって、緊張感溢れる 
鸹入仟務を体験することができます。 

各カメラの特性をよく把握して、上手に利用してください。 

【フカンカメラ】 通常の カメラ 位問は h . からの视点です。 



【ビノ v インドカメラ】 

隠れながら辺りの様子を探るときに 



左ステ f ックを倒しつづけて特定の曲がり角や壁などに張り付くとカメラの位骰が変わります 
※場所によっては L 2/ R 2 ボタンで、左右を贶き込むことができます。 

淡むスティックでカメラの叫きを変えることができます。 





















【 R 観カメラ】 精密な射撃がしたいとき、レーダーの圏外を見るときに 



R 1 ボタンを押している問は、カメラ位骰がプレイヤーの祝 △ へと変わります。 

レーダーにはプレイヤーの視界が円錐で表示されます。主観カメラ中に左スティックを倒すと、 
視界の向きを変えることができます。操作の詳細は P , 15「主観かメラ」を参照してドさい。 
(主観カメラ中は移動できません） 

【イントル^ードカメラ】 狭い場所に潜り込んだときに 



ホフク状態で特定の狭い場所に人るとカメラ位置がプレイヤーの悦 A に変わ 1) ます。 

イントルードカメラ中でも R 1 ボタンを押すことにより k 観カメラを使川することができます。 
(主観カメラ中は移動できません） 





















【潜入モード】 





屮心の光点 

プレイヤーキャラクター（スネーク/雷電） 

緑の円錐 

士:観カメラ時のブレイヤーキャラクターの祝界 

敵を表す光点と円錐（祝界） 

敵兵-/カメラ*ガンカメラサイファー，ガンサイファー 

通常時：青 

何かに気づいた時：黄色 

警成モードおぶびキャラクター発兄時：赤 


【水中にいる時】 



靑ぃ領域 

息継ぎポイント。 

浸水しているエリアでの息継ぎが4能なポイントを表ボしています。 


【センサー A 装備時】 



黄色い領域 


贵色い エリアの どこかに爆弹が仕掛けられています 


〇 


ノード端末にアクセスしてマップのダウンロードを行わなければ 


領域のみの表/パになります 


〇 






























































































【地雷探知機装備時】 





黄色い光点と円錐 


黄色い光点が地雷の位置を表します。 

iq 錐のエリアに立ち状態で u 人すると地沿が煺発します。 


【危険モード時】 



【回避モード時】 


レーダー使用不可能。 

敵兵や監祝カメラ■サイファーに発見された状態。 
ゲージがゼロになると M 避モードに移行します。 


_ 01 ^ 
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【警戒モード時】 


レーダー使用イ、可能。 

敵兵がクリング （ — P _ 281敵典の状態」）やプレイヤーを探して 
V 、る状態。ゲージがゼロになると警戒モードに移行します。 



敵兵が通常よりも厳重に巡回している状態。 
ゲージがゼロになると偫人モードに移行します。 


【電波障： 4 ?時】 



電波障密により レーダー が使 川不叶 能になっている状態です。 
監视カメラやリモコンミサイルなど、 

電了-装趵を使った機器が正常に作動しなくなります。 


また電波障害時は、敵は無線で増援部隊を呼ぶことができません。 














































【潜入モード】 


プレイヤーが敵只や監拟カメラ等 t 


発見されていない状態です 


〇 


※レーダーは使用可 


潜人モードでは、敵兵は主に、自分の持ち場（巡回ルート) 
を歩き、異常がないかをチェックしていますが、中にはその 
場を動かずに M 張っている敵兵や)，リ岷りをしている敵兵 


などもいます 


〇 


敵 R には視覚と聴覚があります。物音が聞こえたり、不審 
な足跡■血痕などをみつけると巡冋ルートを離れて周辺を 


調べ、異常がなければ巡1口 I ルートに戻ります 


0 


敵兵には様々な状態があり、頭 Ji のマークで表示されます 


〇 


试絶状態 


寝ている状態 


発見 


疑し 






MISSIONS の SNEAKING MODE (— PJ 5) や本編で 「GAME OVER IF DISCOVERED 」 
< — 4 6) を選択した場念、敵兵や監视カメラに発兑された瞬問にゲームオーバーになって 

しまいますが、それ以外の場合に敵尺や監视カメラに発見されると危険モードに移!)ます。 
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※レーダー使用不可 



【危険モード】 


敵兵や監祝カメラに贷姑された状態を 


「危険モード」と呼びます 


r 


危険モードでは敵 U ■は無線で仲問を呼んで攻撃してきます。 
危険モードから抜け出る{こは、敵兵から逃げ切るか、 

敵広を一定数倒すしかありません。 


敵兵'の視界から逃け切るとレータート部のゲージが減っていきます 


〇 


ゲージがゼロになると N 避モードに移ります 


〇 






I ※レーダー使用不可 



【1111 避モード】 

敵兵がプレイヤーを見失い、 j 寸近带を探索している状態 
です。このときロッカーに隱れたり机のドに潜!)込んでいると、 
クリアリングが行われる場たがあります。状況によって岡丽 
右 h に小画面が現れ、敵の状況を表示します。 

※タリアリングとは、潜入者の存在が予想される部屋など 
を敵仏がぐまなく搜赍する行動です。 


WMIMHiH 




クリアリングが終 r するか、敵兵が定時間周迎を搜索し終えると警成モードに移ります 


〇 
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レーダー使 



【警戒モード】 

寶戒モードでは敵诧は通常時よりも警戒して巡 M します。 
場所によっては巡 M する敵氏の人数が 
増 H されることもあります。 


レーダー下部のゲージがゼロになるまで発 U されなければ沿人モードに移ります 
























【アイテムの入手方法】 

アイテムの調违はアイテムボックスを hi 収することによって行います。アイテムボックスの中に何が 
人っているかは、屮観カメラで確認することができます。 

•チに人れてない武器の弾薬は M 収できません。 

‘それぞれのアイテムに設定された鉍人所持数を越えて所持することはできません。 




人 F ■したアイテムは装備ウインドウで確認、切り妤えができます。 

このとき、武器'装備品アイコンの下に 

数字が表示されている場合は 

(现在の所持数/最大所持数）を表します。 



また銃系統のアイコンでは、 

下部にマガジン内の残弾数が衣//くされます。 
















































【装備の仕方】 



~kk ii\i in \ L 2 ホタン 


武器 R 2 ボタン 


それぞれの装備ボタンを押している間、装備 
ウインドウが衣示されます。 

左スティックの上、 F 、左、右で武器■装備品 
を選択し、ボタンを離すと装備します。 

何も持ちたくない垛合は 
r NO ITEM 」 アイコンを遛択してください。 

淡 [() PTmrvsK [ m’:\i window で 

アイテム（装備品/武器 ） ウインドウのアイコン 

の並び方を前作と同じ%(!表示に切り替え 
ることができます。 （4 R 05 「オプション」） 


【クイックチヱンジについて】 

装■ボタン （ L 2 / R 2 ボタン）を素早く1冋押すど、装備品/武器ウインドウを問かずに装備の 
変更を行うことが出来ます。これをクイックチェンジといいます。 

ノードもしくはタイトルメニューから [ OPTIONS ] - [QUICK C!I A \(； I { を選択すると、クイック 
チェンジ111のアイテム変更パターンを切り替えられます。 

[ UNEQUIP 1 

装備している装備品/武器—装備ボタンを素早く1回押す—何も装備していない状態 
[ PREVIOUS ] 

装備している装備品/武器—装備ボタンを素¥く〗_押す—•つ前に装備していた装備品/武器 














































ゲームを進めるうち沪に人る武器の-覧です。 


ff いアイコンは非殺傷武器です。 



M 9( M 9) : 

簡易麻酔銃。 

敵を眠らせることができる。ボタンを押すと構え、離すと発砲。 
サブレッサー、レーザーポインター装備0 



USP ( USP )： 

ハンドガン。 

•ボタンを押すと構え、離すと発砲。レーザーポインター装備。 
サブレッサーを装備すると銃声を抑えることができる。 



SOCONKSOCOM ) ： 

ハンドガン。 

« ボタンを押すと構え、離すと発砲。レーザーポインター装備0 
サブレッサーを人手すると銃卢を抑えることができる。 



C()()LANT (冷却スブレー）： 

爆弾の解除に使用。装備すると主観カメラに切り替わり、左スティック 
で照準移動、2ボタンを押している問スプレーを喷出する。 

_ ボタンを押した時の強さで威力が変わる。 



STIN(;ER (ステインガー•ミサイル）： 

携帯用地対空ミサイル。装備すると照準（主観）画面に切り替わ 
る。左スティックで照準移動、 I ボタンを押すと発射。 

照準を n 標に合わせ続けるとロックオンできる。 



CI 1 AFFX ； (チャフ*グレネード）： 

馄子妨苦手榴弾。電子機器を一定時間動作不能状態にする。 
1ボタンを押すと構え、離すと投げる。 * ボタンを押した時の強さ 
で役擲跗離が変わる。構えてから約 5 秒後に 爆觉する。 














(JKKNAUE (グレネード）： 

投擲川対人破片手榴弾。 

ボタンを押すと構え、離すと投げる。ボタンを押した時の強さ 
で役梛跗離が変わる,3構えてから約5秒後に爆発する。 



S I UN.Ci (. スタン•クレネート）： 

特殊閃光音響手榴弾。爆発すると-定時間敵を気絶させる。 
かボタンを押すと構え、離すと投げる。€ボタンを押した時の強さ 
で役梛 Wl 離が変わる。構えてから約5秒後に煺货する。 




MAGAZINE (乍邨倉）： 

銃の空弾倉。，ボタンを押すと構え、離すと投げる。 v ボタンを 
押した時の強さで投擲距離が変わる。物音を化て、敵の注意 
をそらすことができる。 


Ii ()( )1\ 


雑誌 


ボタンを押すとその場に雑誌を釣く 


敵兵の汴, a をそらすことができる 


0 



CXAYMOKK (クレイモア）: 

指叫忭地雷。®ボタンで設置。設砰時に表示される範两内に 
敵 R やプレイヤーが人ると燬発。ホフクで近づけば M 収可能。 
地雷探知機を装備するとレーダーに表ホされる。 



M 4( M 4)： 

アサルトカービン。ボタンを押すと構え、強く押すと発砲 
押しつづけている問はフルオート述射。 























AKS -74 U ( AKS -74 U )： 

アサルトライフル。#ボタンを押すと構え、強く押すと発砲。 
押しつづけている問はフルオート述射。 

サプレッサーを装備すると銃芦 r を抑えることができる d 



C 4 ( C 4爆弾）: 

プラステイック爆薬。 

ボタンでセット 後、® ボタンで爆破。 



D.MIC (指向性マイク）: 

前面への指向性を銳くしたマイク。 

装備すると上観両面に切り枰わり、 | ftj いている方叫の 
音を拾うことができる。 



PSGKPSG 1)： 狙撃用，イフル。装備すると照準（主観)画面 
に切り摔わる。左スティックで照準 移動、® ボタンでズームイン、 
-ボタンでズームアウト。ボタンを狎すと発砲。ホフクして焚備する 
と f - のブレが減り、ベンタゼミンを使うと一定時诎ブレなくなる。 
※またこの他、麻酔銃として使用出采る PSG 1- T もあります。 



NIK I f A (リモコンミサイル）： 無線誘導ミサイル。ボタンを 
押すと構え、離すと発射。構えるとミサイル視点に切り替わる。 
発射後はノ〗ミスティックでミサイルを操作。右スティックでミサイル 
祝点のカメラ操作ができる。電波妨害エリアでは謙導イく叶能。 
_外では ▲ 定エリア以外誘導不町能。 



RGR 6{ RGR 6) : 

グレネードランチ ヤー。 

I 」 ボタンを押すと構え、離すとグレネードを射出するぬ 
グレネ、ードの 1 j 申逆[は攸物線を描く。 


: -il 











装備品は状況によって使えないことがあり、 

その場合は装備品ウインドウを開くと「 N 0 USE 」アイコンが重なって表示されます。 









RATION ( レーシヨン）: 軍用携帯糠食。メニューを開いている時に 
® ボタンを押して使用すると LIFE が * 定景回復する。装備している状態 
で UFE がゼロになると、自動的に使用され LIFE が H 復する。 

B AND A GE ( lh 血村）: 止血用吸収パッド。 

メニューを開いている 時に© ボタンを押して使川する Q 出血している 
ときに使うと血を [ h めることができる。 

CARD (力 ー ド L v 1 〜）： 

所持しているだけでカードのセキュリティ■レベル以下の扉を開けること 
ができる。扉のセキュリティ_レベルは+:観カメラで確認可能。 

BOX (ダンボール）： 

装備するとダンボール粕をかぶった状態になる。ダンボール銷をかぶり 
ながら移動することもできる。色々な稀類がある。 

SCOPE (双眼鏡 K 

可変倍率双眼銳。遠跗離から似察を行うことができる。 

©ボ タンでズームイン、 ❿ ボタンでズームアウト。 

THERMO (サーマルゴーグル}: 

暗視装置。 

熱源の分布を映像化して哜所での m 界を確保することができる。 
SP.SENSRC 生体センサー）: 

牛/体反応を感知するセンサー。装備すると敵氏の接近を振動で知らせる。 
装備中はセンサー以外の振勋はオフになる。 

SCM.SUPR AK . SUPRUSP.SITK (サプレッサー）： 消音器。 
装備した状態でそのサブレッサーに合った武器を装■すると装釣する 
ことができる。装着しないと効果がでない。 





















※本編タンカー偏と MISSIONS の PHOTOGRAPH MODE (— P ,6«) と SNAKE TALES {— P .69) 
に写 K を撮影する任務があります。 MISSIONS の PHOTOGRAPH MODE と SNAKE TALES 


では衍定されたわ:をとると仟務成功ですが、タンカー編では以ドの操作が必製となります 


〇 


【写真撮影タンカー編】 

メタルギアレイのぢ真を4枚撮影して、データを端未から転送します。 

•メタルギアレイの右斜め前、正面、左斜め前から撮ったものを1枚ずつ（計3枚） 

•メタルギアのどこかに描かれている 「MARINES (マリーンズ） I というマーキング （1 枚) 



カメラの使い方 


カメラを装備するとファインダー画面に切り 


替わります 


〇 


〇 


〇 


©ボタンで ズーム イン、© ボタンで ズーム アウト 
し ボタンでシャッターを押して撮影します 
撇影したち:真データは画凼 F 部に縮小 
されて衣承されます。（最大侃存数6枚） 
[OVHR W k I T E ] カーソルに収まっている 
データは上書されます 0 R 1/ L 1 ボタンでデータ 


を舟き込む場所を選択してくださ I 


〇 









夕の転送の化ノ/ 


格納庫の端に設跋されている端末の前で 
©ボタ ンを狎すとデータ転送両面に切り件 
わります。指定の1枚が I :しく抛れていれば 
端末にアクセスすると、保存している写真 


データは 仝て消去されます 


〇 
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【爆弾解体方法】 


本編ブラント編と MISSIONS の BOMB DISPOSAL MODE (— P ,67) と SNAKE TALES ! 


爆弾を解体する任務があります 


0 




弾の U つけ方 


START ボタンを#してマップを表示すると、 


「B I マークがついた脚があります 


〇 


「 B 」 マークはその脚の巾のどこかに爆弾力 
あることを示します。 






「センサー A 」 を装備すると、爆弾が什掛け 


られているエリアが黄色い領域で表示され 
ます。エリアのどこかに設戢されている 
爆弾を、キ観カメラなどを使って探し m し 


てくださし 


〇 




爆弾の解除の仕方 

冷却スプレーを吹きかけることによって燧弹 


を凍結します 


〇 


武器「冷却スプレー」を装備すると中1観両面 
にな!)ます。爆弾に问けてボタンを押すと 


スプレーを噴川します 


0 


起爆装置についているランプの点滅が lh ま 
れば、凍結完了です。 


発見時 


凍結完了 
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ーメタルギアソリッド総合サイト」は、メタルギアソリッドシリーズの最新情報、メディア、イベント情報 
関連商品情報など、メタルギアソリッドに関する全情報を随時掲載している WEB サイトです 
メタルギアソリッドについてより計:しく知りたい方は、ド rkiUTRL まで是#アクセスしてください 


http:// www.metalgearsohd.com/ 


奈 "CLEAR CODE (クリアコード）”について 

ゲームをクリアし、エンデイングを迎えると表示される URL で開催しておりました、 
クリアコードを使用したイベントは2004年10月現在すでに終 r しております。 
，めご了承ください。 




















メタルギア〜メタルギアソリッド 


1 


【アウターヘブン蜂起】 

「メタルギア」 （1987 年発売）より 

南アフリカの奥地、武装要塞国家アウターヘブンに潜入した FOXHOUND 
隊員ソリッド•スネークは、開発中の核搭載二足歩行戦車メタルギアを 
破壊、 FOXHOUND の総司令官でありながら影でアウターヘブンを統率して 
いたビッグボスの野望を打ち砕く。 


【ザンジバーランド騷乱】 

「メタルギア2ソリッド.スネーク」 （1990 年発売）より 

アウターヘブンを生き延びたビッグボスは、戦士が唯一 M : の充足」を得 
ことのできる、争乱の世界を作り出すため、独立武装要塞ザンジバーランド 
を築く。 FOXHOUND の要請でザンジバーランドに潜入したスネークは、 
アウターヘブンから移管されこの地で完成していたメタルギアを破壊。 
ビッグボスとの戦いに勝利を収め、ザンジバーランドを陥落させる。 
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【シャドー•モセス島事件】 

「メタルギアソリッド」 （1998 年発売）より 

アラスカの孤島シャドー.モセス島で、メタルギア.レックスを奪取した特殊 

部隊 FOXHOUND が武装蜂起、史上最大の事件が勃発した。 

政府の要請をうけた元 FOXHOUND 司令官ロイ*キャンベル大佐は、 
アラスカで隠遁生活を送っていたソリッド*スネークを召喚、シャドー•モセス島 
への単独潜入任務（スニーキングミッション）を依頼する。 

無線による各分野のスペシャリストの支援や、メタルギアの開発者オタコン 
ことハル■エメリッヒ博士、キャンベルの姪メリルの協力を得て、核兵器 
廃棄所の奥深く潜入を果たすスネーク。そして FOXHOUND 隊員との 
死闘の最中、スネークはただ_いのみを渴望する戦士、サイボーグ忍者 
と遭遇する。その正体は、スネークのかつての戦友であり、ザンジバー 
ランドでは敵味方に別れて戦ったグレイ*フォックスであった。 

サイボーグ忍者の命を懸けた援護を受け、メタルギア*レックスの破壊に 
成功したスネークは、事件の首謀者であり、ビッグボスの遺伝子を受け継ぐ 
もう一人の蛇（スネーク）、リキッド•スネークとの対決に臨む。 

激闘の末、リキッドを倒したスネークはアラスカの孤島を後にした。 


4レ 










MGS 2 SONS OF LIBERTY ストーリ 


【タンカー編】 

シャドー-モセス岛事 n : の後、リボルバー■オセロットの暗躍によりメタルギアの 

技術情報が閥市場（ブラックマーケット ） に流出した。多くの亚秫が世界中に 
拡散し、核武装国にとってメタルギアが特別な兵器ではなくなりつつある 
中、反メタルギア财団「フイランソロピー」のメンバーであるソリッド.スネークは、 
極秘衷に開発されていた新沏メタルギアが密かに輸送されるという情報 
を掴む。新铟メタルギアの情報を人手するため、ハドソン川を航行中の偽装 
タンカーへ潜人を開始するスネーク。だが、その行動に時を合わせたかの 
ように、タンカーはヘリから舞い降りた謎の武装集団によって制圧される。 


プレイヤ' ー キャラクタ^ 一 

ソリッド•ス屢ーク 


過去3度に渡りメタルギアの脅威から世界を救った伝説の英雄。 
いかなる状況 T でも任務をこなす潜入エキスパート。元 FOXHOUND 
隊員。現在は反メタルギア財団「フイランソロピー」に所属。 
(- P .54 「序盤潜入マニュアル•タンカー編」） 



































M 1 GS 2 SONS OF LIBERTY 



【プラン I 、編：) 

マンハッタン沖に建設された海洋除染施設『ビッグ‘シェル』。環境保護の 
シンボルとして知られるそのプラントが「サンズ•オブ•リバテイ」(自由の仔達) 
と名乗る武装集団によって占拠された。武装集団は視察に訪れていた大統領 
を人質にとり、多額の现金を政府に要求。武装集団が『ビッグ•シェル』に 
仕掛けた爆弾が爆発すれば、大規模な化学災害が誘発し、マンハッタン湾 
は冇史以来最悪の環境破壊に見舞われる•••。未曾有の緊急事態に政府は 
新生 FOXHOUND の出動を要請。 FOXHOUND 隊員の雷電は海面下 
より『ビッグ♦シェル』への単独潜人任務（スニーキングミッション）を開始した。 


プレイヤー キャラクタ 



特殊部隊 FOXHOUND 隊員。実戦経験は無いが、 VR 訓練 
(仮想空間を使ったシミュレーション）を受けているため兵士としての 
経験値は高い。『ビッグ■シェル』潜入が初めての実戦任務となる。 
( — P _56 「序盤潜入マニュアル.プラント編」） 
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[NEW GAME] 

N E W G A ME を選択すると、選択可能な 
難易度が表示されます。 


[VERY EAS 、] 

[ EASY ] 

[ NORMAL ] 

[ HARD ] 

[ EXTREME ] 

[EUROPEAN EXTREME ] 


アクションゲームが苦手な人向け 
「メタルギアソリッド」米経験の人向け 
，メタ ルギアソリッド1耗験者向け 
腕に自信のある人向け 
2[ u ! 11以降、超雖度:，マニア叫け。 
2 NH 以降、極超離度。超マニア向け 


_ 易度 [ HAR _ [VERY HARD ] [ E \ I ' KKME ] で逍加選択できる [G A ME OVER IF 
DISCO \ liRi ； D ] は、敵兵 や 監視カメラに見つかった瞬間 ゲームオーバーになる モードです。 
ゲームを一度でもクリアすれば、全ての難易度が選択出来るようになります。 


n ー ドゲ' - ム 


[LOAD GAME] 

タイトルメニュー1由 j 面で [ L 〇 AD GAME ] を選択するとデータ選択画面が表示されます @ 
データを選択するとセーブされていたコンティニューポイントからゲームを肉:間することができます。 



















































[CONTINUE] 


ムオーバー我前のコンテイニュ—ポイント 


からゲームを内■開することができます 


〇 


コンティ ニュー问数に则限はあ I )ません 


〇 


タイトル画面に戻ります 


〇 


セーブは行われないので注意してドさ V 


〇 


ゲームを中断したい時はセーブを行えば、後でその続きからブレイできます。 

セーブをするには無線機で特定のキャラクターと通信をします。 

迕前に通過したコンティニューポイントでの状態がセーブされます。（― P .48「 M 線機」 ) 

※データの保存には ” PlayStation 2，’ 専1メモリーカード （8 MB ) が 必要です。 

※データの保存には 90 KB 以！ての空き桴蘆が必盟です。 


※コンテイニューポイント 

「エリア問の移動や「ボス敵戦の的:前」イベント前後など、ゲームの進行 h の 
節 II となるポイントを指します。 




プレイヤーキャラクタの UFE ゲージがなくなる 
とゲ ー ムオーバーになります。 

また特殊な状況では、パートナーの LIFE 
ゲージがなくなったり、敵の罠に引っかかる 
ことでゲームオーバーになることもあります。 
ゲームオーバー後はコンティニュー選択画面 
になります。 


EXIT 
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本編ゲーム中、 SELECT ボタンを押すと無線機モードに入ります。 

無線機モードでは濟人任務をサポートする人物との合話により、ゲーム中の様々な謎や疑問に 
答えるヒントや怙報を得ることができます。 


【無線機の使用方法】 



【周波数表】 


タンカー 


プラント編 


1. 岡波数を合わせる 

左ステ f ックの左、むで周波数を合わせます。 

2. 初めての相 tv と通 m を行う 
©ボタンで 通信を開始します，正しい周波数 
を 選択して いないと相： N こつな がりません。 
また、正しい周波数でも、相手の状態によって 
は応答がない場合があります。 


無線機モードを終 r する 
通信していない状態で 、 SELEC T ボタン 
を押すと無線機モードから抜けることが 
できます。 

通信をしたことがある相芥と通佶を行うとき 
はんスティックの T を押すとメモリウインドウ 
(通信したことのある相手の一覧）が表示 
されます。左スティックで相手を 選び、® ボタン 
を押すと通信を開始することができます。 





















Mill 






nm 



mm. 


通信相手 周波数 情報の特性 




















































【 CALL について】 

通信相手から呼び出し ( CALL ) があった場合、 
緑色の CALL サインが表示されます。 
コールサイン表ポ中に SELECTS タンを 
押すと呼び出し相手との通倍が始まります。 
CALL は特に#:要な情報源です。必ず受信 
するように心がけましよう。 

なお、赤色の CALL サインが表示された場合 
は強制的 t こ受信し、無線画面に移ります。 


【セーブについて】 

タンカー編ではオタコンのセーブ用 N 線、 
プラント編では ロー ズと通信するとセーブを 
行うことができます。 

(— R 47 「セーブ」） 

























































ノードについて 


本編，プラント編 P では、洋上プラント“ビッグ-シェル”内部に設置されたノードという端末が 
盘垛します。兄つけたら必ずアクセスするようにしましょう。 



ノー ドにアクセスすると、その エリ アのマップが 

使用できるようになるほか、各種設定の変更 
が行えます。 

ここで行われた設定の変更は [ OPTIONS ] 
にも反映されます。 （ — P .05 「オプション」） 


ゲーム屮で初めてノードにアクセスした時に、 
ネームエン トリー[刪 [M が衷示されます。 


初めて訪れたエリアでは、ノー ドにアクセスすることによって、 

そのエリアのマップをダウンロードします 0 雖姑度が K 」\ SY 以上の場合は、マップの 
ダウンロードが済んでいないエリアではレーダーが使用できません。 


r>o 


























































ドッグタグとは戦場において#分を証明す る ものと し て¥ 人が 身に つける 認識浩のことで、 
姓名、血液型などが刻印されて います。 本ゲームでは 敵 兵のドッグタグを奪うこと がで き、 
奪ったドッグタグは DOG TAG VIEWER (— P .07 「スペシャル」）で閲覧できます。 



r ツグ タグに使用され ている 名前に つい 


ドッグタグに使用されている名前について 
ドッグタグに刻印されている名前には 
制作スタッフの 名前、コナミコンピュータ 
エンタテインメントジャバンのホームベージ 

卜1にて行われた第2间「名前募集キャン 
ベーン」 (2002 年9月： I 日〜9月_) 
の当選者の名前が使用されています。 

2周 R 以降は h 記に加え、第1回目 
の「名前録集キャンペーン」 （ 2001年3月 
〜 (3 ナ j ) からも選べるようにな D ます。 


【ドッグタグの人手方法】 

敵氏に見つからないように忍び岱り銃を構え 
ると、敵に銃を突き付けてホールドアップさせ 
ることができます。 (— P .22「 ホールドアップ」） 
主観画面で、チをヒげている敵兵の頭や腰 
を前方から沉 I うとドッグタグを落とします。 


※ドッグタグを所持している敵氏がホールド 
アップすると首元が光ります。 

「赤外線ゴーグル」を装備すると捋元にドッグ 
タグをつけているのが見えます。 


【ドッグタグの人手状況】 

ドッグタグを 1つでも持っていると、焚備品アイコン 
にドッグタグが 追加され ます。ドッグタグの 所す f 
数は セーブデータと 共に記録され、所持数が 
増えていくとボーナス要素カヾ追加されます。 



糸 M じ敵岛でも難姑度わ/:に異なるドッグタグを 
持っています。令てのドッグタグを人 r ‘する 
には V EKY EASY 〜 E X TREME 、5つの 
難 M 度をプレイする必袈があります。 
















































潜入（スニーキング）について 




【戦闘はできるだけ M 避する】 

戦闘になれば、敵兵は仲間を呼んでブレイ 
ヤーを攻撃してきます。 

H 対多数の戦闘では、偃に勝てたとしても 
火きな ダメージを 受けてしまうでしよう。 
できるだけ敵に発見されないように、隠れ 
ながら進むようにしましよう。 

1 - 2 . 

レーダー や ビハインドカメラ、 |r 観カメラを上 f ■く 
利圯して、敵氏の動きの裏をかぐように移動。 

3 . 

隠れる場所を U つけることができれば、巡 M 
中の敵氏をやりすごすこともできます。 



【川血に注意】 

ダメージを 受け、 LIFE ゲージが残り少なく 
なるとゲージがオレンジ色になり m 血が 
止まらず、 LIFE も減:)続けます。 

アイテム「 ihlflL 材」を使用するか、しゃがみ 
またはホフク状態でしばらく#かなければ 
出血は止まります。 
















































【アイテムを入手しよう】 

潜入任務を助けてくれる装備品や武器を現地調達。アイテムはロッカーの中や机の下など 
にも隠されています。怪しいところを調べてみましょう。 

ビハインドカメラや十(観カメラになれば、 D されたアイテムがみつかることもあります。 


【麻酔銃で、戦うことなく敵兵を眠らせる】 

ゲーム中、相于-を眠らせることのできる麻醉銃を人 f - することができます。 
麻酔銃を使って、敵兵を眠らせれば戦闘を N 避しながら進むことができます。 
敵氏は弾が当たった部位によって勋き始めるまでの時問の長さが変わるので、 
玍観撃ちを利用して、敵兵の頭部、心臓を狙うと効果鶴です。 

敵兵の頭のヒを 问 る マークの 数は時問が経つと減っていき、 

ゼロになると起き上がります。 



気絶 麻酔 

※麻酔銃を使えば、ボス敵を妗め▲人も敵兵を殺さずにゲームをクリアすることもできます。 
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序盤潜入マニュアルタンカー編 










【ゲーム開始当初の目的】 

タンカー編の R 的は極秘輸送されている新艰メタルギアの証拠 S 真を撮ることです。 

ゲーム開始当初はタンカーの行き先* H 的を調べるために船橋に叫かいます。 

タンカー甲板から船内に潜人しましょう。 

(雖姑度 [ EASY ] でのアドバイス） 

1. M 9( 麻酔銃）を使って敵兵を眠らせる 

まず甲板 t 部にいる敵兵を眠らせましょう。麻酔弾は当たった場所によ^ rc 効果が現れるまで 
の時間が異なります。敵兵の頭や心臓周辺に当てると-発ですぐに眠らせるこ I が可能で#。 
麻酔銃を使うときは R 1 ボタンを押しながら t 観攻撃を行いましょう。 

2 . レ^ ー ダ' 一 をよく見よう 

レーダーには敵兵の位腭だけでなぐ敵兄の拟界も犮氺されます。レーダーを认て、敵氏の祝界 
に入らないように注意しましょう。視界に入らなければ、敵兵の背後に忍び寄ることも可能です。 

3. アイテムを入 T - ••.レー シヨンは標準装備 

|||板のアイテムボックスを N 収しましょう。レーシヨンは装備すると LIFE がゼロになっても ft 勅的 
に LIFE を问復してくれる便利なアイテムです。惯れないうちは標準装備するようにしましょう。 

4. ビノヽインドカメラはゼ、須テクニック 

曲がり角などでは壁-に張り付いて、ビハインドカメラで通路の叫こう側の様 r を採るように 
すれば、レーダー圈外の敵兵の動きを確認することができます。ビハインドカメラ中に Yr スティック 
でカメラを動かしたり、 L 2/ R 2 ボタンを押す" M き込みも使って周囲の様子を探るようにしましょう。 

5. 敵兵に W つかった場合 ...... 

発 U されると敵氏は無線で仲問を呼んで攻喂してきます。できるだけ戦闘を避け、隠れるところを 
探して逃げ如りましょう。攻撃されて出 lf ] l _ した場合、1[:血しなければ血の跡が残って迫跡されて 
しまいます〇回復するまでしゃがんでレ、るか、止血材を使用しで出血を止めましょう。 

6. 眠らせた敵兵からはアイテムを奪おう 

眠らせた敵兵の近くで（武器を装備せずに）ボタンを押すと敵氏を抱きかかえ、離すとドろしま 
す。これを繰り返すと敵兵がアイテムボックスを出すことがあります。 

7. 水密扉を開けてタンカー内部に潜入 

水密靡の前に 立ち、® ボタンを押すとハンドルをつかみ、そのまま押しつづけるとハンドルを ㈣ して 
扉を開けます。左岡以外にも内部への人门はあります。いろいろ探してみましょう。 
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【ゲーム開始当初の目的】 

プラント編で雷電に与えられた任務は、 

「捕われている人質の救出」「プラントを占拠した集 M の武装解除」の2つです。 
ゲーム開始当初は人質の救出が目的となります。 

(離鉍度 [ EASY ] でのアドバイス） 


1. 操作に慣れよう 

発[には敵兵がいません。この埸所で色々なアクションの操作に惯れておきましょう。 

水の中やロッカーの前など、場所を変えて人佐と)イ,]を行えば、色々なアクションについての 
説明を聞くことができます。 

2. 狭い場所はホフクで 

歩いて 通れない 狭い 場所は、ホフクで沿り扱けます。 ❿ ボタンでしゃがんだ後に/パスティックを 
倒せばホフク状態になります。 

再び化ち上がるには、もう 一度© ボタンを押してください。 

3. アイテムを人 I 

( A ) のアイテムボックスを人丁:するためには、ホフクでダ外を潜り抜けなければいけません。 

アイテムボックスはロッカーの屮にも隠されています。 

ロッカーの前に 立ち、© ボタンを押せばロッカーを開けることができます。 

4. ノードにアクセス•••レーダーが使用可能に 

エリア内に設置されているノードからマップをダウンロードしなければ、レーダーを使川すること 
ができません。敵典が义絶しているうちに、ノードにアクセスしましよう。ノード端末の前に立ち、 
©ボタンを 押すとアクセスすることができます。 

5. 敵兵に见つかった場合…… 

ノードにアクセスすると、気絶した敵兵が：^づき始めます。 

見つからないように隠れ場所を探しましょう。 

敵兵に発見されてしまった場合は、発着口まで逃げ、_ッカーやダ穸卜、プールに隠れましよう。 

6. 昇降機に乗り込み潜入開始 

一定時問経つと、掉降機が降りてきます。 

レ ー ダ ー を良く見て、敵兵の視界に入らないように昇降機内に迪り着きましょぅ。 

危険モード時は昇降機に乗り込んでも勁き出さないので注意しましょう。 












キャラクタ^一紹介 



ロシア出身の元 F 0 _ 0 U N D 隊員 。 

シャドー■モ セス岛寧件で スネークと 
敵対したが、右腕を失いながらも逃げ延びた 
リボルバーを 愛川す る ガンマニア である。 


セルゲイの娘。 

戦 t としての優れた資質を持ち、幼い頃から 
セルゲイの軍隊の中でてられた。 










【オタコン】 

本名ハル•エメリッヒ。 

メタルギア.レックス開発プロジェクトの卞任であっ 
シャドー•モセス岛事件以降、 

スネークの 相棒として 「フイランソロ ピー」 に所域し 
反メタルギア活動を行っている0 


オタコンの妹。 


コンピュータ分野の天 I 。 


エマ•エメリッヒ（愛称 E 

T7M 


たが、 









キヤラクター紹介 2 







特殊部隊 F 0 X H 0 U N I )作戦 i 〇令丫 r 。 
『ビッグ…ンヱル』潜入作戦の指揮を執り 
無線で雷電をサポートする。 
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デッドセル 


S E A L S 内部に組織された元紂テロ訓練部隊 


:ビッグ■シェル』を占拠した武装集団の中核メンバ 


【フ オー チュン】 


メ 


アンプ 


【フ アット マン】 
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キャラクター紹介 






fi2 









MISSIONS 




「 MISSIONS 」 には、仮想空問での潜人訓練を行う 「VR MISSIONS 」 と実際のステージ 

で行うより実戦的な 「alternative MISSIONS 」 があります。 




nn r ~> / f ■ ぐ n 




ll!f- r\ --on rnumm . 


av 士安在し mEzroi^ 
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■ ： V-!i 




; ..幽 j ... 


へ' 




【ブレイヤー登録】 

プレイヤーの發録を行います。 

※初めてのプレイ時のみ 

【キャラクター選択】 

雷電、スネークを選択します。雷電のステージ 
は比較的難易度が低めに設定されています。 
雷電やスネークでブレイを進めていくと、次第 
に選択可能なキャラクターが増えていきます。 

【 MISSIONS 選択】 

r V K M 1 SS 10 NS」 、「 ALTERNATIVE 
MISSIONS 」 を選択します。 

【モード選択】 

プレイするモードを選択します。 

キャラクターによってブレイできるモードや 
ステージが 興なる場合もあります。 



ジクリア】 


ステージを クリアすると時間や残弾数など 
により得点が計算されます。 



M J S S I 0 N S の進行状況（プレイできる 
ステージとクリアしたステージ）/各ステージの 
トータル得 点をセーブします。（テー タの 保存 
には9 0 K B 以 h の空き容量が必要です) 


(rl 





















































仮想空間での潜人訓練。基本的に操作は本編と同じです。 (1 観移動モードのみ異なります) 


芥モードによってそれぞれステージクリア条件が設定されています 


〇 


SNEAKING MOD 


J 


(M 


人モ^ド 


SNEAKING ： 

敵兵に発見されないように、ゴールを ili 指します 


□ 


〇 


発 U されると訓練中ことなります 
ELIMINATE ALL ： 


全ての敵氏を倒すとゴールが出現します 


〇 


(増援部隊の具 I :達は倒す必要はありません) 
敵兵を倒すには「殺す」「気絶させる」「眠ら 
せる」といった方法があります。発 U されると 
訓練中止となります。 


WEAPON MODE ] 


武器の練 W モ 


標的の種類:大きく2つの種類に分ける事ができます 


〇 





通常標的（青) 

銃弾等が命中すると破壊される標的。金て破壊する必要があります 


〇 


ハン K ガンに登場する標的のように、部位によって点数の異なる場合もあります。 
爆発標的（オレンジ） 

破壊時に煺発する標的。仝て破壊する必要があります。 


_爆風に巻き込まれるとダメージを^:けます 


〇 


その他障害物：破壊する必要の無い障窖物です 


ウオール 


〇 


喂の障苦物です c 武益を使川すれば破壊は可能です 


〇 



減点障害（赤） 

破壊すると減点されてしまう PT 左物です 


Q 



























































[FIRST PERSON 
VIEW MODE 】 

i : .観移動を行いプレイするモード 
K 観移動を行いながら 

様々な11的をもつステージのクリアを H 衍します。 
通常の操作と異なる操作をむいます。 
ステージ選択画血の C 0 NTR 0 LS で操作 
方法の確認し選択して下さい。 



[VARIETY MODE ] 

バフエアイモート 

様々な条件ドでの特殊な訓練です。 

初めのうちは選択することができません。 

雷袍、スネークのそれぞれのキャラクターで他 
の 「VR MISSIONS 」 ステージを仝てクリア 
すると選択できるようになります。 
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本編のステージを使用したより実戦的なステージです。 

基本操作やルールは水編と㈣じですが、 M 的はモードによって異なり、また ステージ 毎に様々な 
状況が m 意されています。 


【BOMB DISPOSAL 
MODE 】 

爆弾解体モード 

什掛けられた全ての爆弾.探し出して崠結 
するモードです。巧妙にかくされた爆鉀を、 
主観カメラなどを使つて探し出してください。 
全ての爆弾を凍結すると n 動的にステージ 
クリアとなります。 



[ELIMINATION MODE 】 

敵典排除モ^ー ド 

全ての敵兵を倒すモードです。 

敵兵を倒すには「殺す」「気絶させる」「眠ら 
せる」といった方法があります。 

仝ての 敵典を倒すと ゴールが 出现します。 
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【HOLD UI ) MODE 】 

ホ ー ルドアップモード 

全ての敵兵をホールドアップ (— P .22 I :級者 
テクニック） させるモードです。ホールドアップ 
させた敵兵はステージからいなくなります__ 
「発見された」場合や間違って敵兵を 
殺してしまった垛合は「ミッション失收 J 
になります。敵典を眠らせたり W 絶させて 
しまった場作は、吋度 t [覚めさせなけ 
ればいけません。全ての敵氏をホールド 
アップさせるとゴールが出現します。 





111 




[PHOTOGRAPH MODE ] 

'り K 撮影モード 

指定されたサ真を撮影するモードです。 
目的の写真を撮影すると ft 動的にステージ 
クリアとなります。間違った¥真を撮影して 
しまうと 「ミッション 太敗 I になります。 
初めのうちは選択することができません。 
笛電、スネーク の それ ぞれのキヤ ラクターで 
他の 「 A LT 卜 : K NATIVK MISSIONSJ 
ステー ジを 全てクリ アすると選択できるよう 
になります。 
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スネークが主人公で活躍する5つの物語です。 
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セージを送つてき t ： いる人相がいる。ジェニ 
ファーというシークレツト*サービスた j 
r 人猱はどこに？ j :#. 

f シェル1中央棟の地下一階らしい j 
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r 子ロリストのリーダーめ居塌所もわかった。 

人 s とどちら杳價先する？ j 
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5つの中からからブレイする物語を選択します。 


2. テイルス肉曲 

状況に応じていろいろな憶的が提示されます r 
その I 」的に従いゲームを進めていきます。 


3. ，—フ 

ゲームを保存したい場合は、テイルズ画面で 
SELECT ボタンを押すとセーブ画面に移動 
します。データの保存には 90 KB 以ヒの空き 
谷遍:が必焚です。 


4. ロード 

スネークテイルズを問始する際にメニューで 
ロードを選択すると、データ選択両面が表示 
されます。データを選択するとセーブされ てい 
た場所からゲームを洱開する亊ができます。 
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スケートボードをプレイすることができます。 


【基本操作】 

0 L ノ j 向キ— 

ノ r : ステ f ックに対応 

02. /ビステイック 

刖進 

晷フレー キ 

—左旋回 
_右旋 M 
#左急旋回 
(方问キーでは 
左と下を押す） 

、右急旋冋 
(方向キーでは 
とドを押す） 

U 3. “スティック 

使用しません 

01 SELECT ボタン 

カメラ切り#え 

05. S 「 ART ボタン 
ポーズ 


アナログコントローラ （DUALSHOCK 2) 



06. L しボタン - 

フェイキー/オーリー 

切り替え 

07. U ボタンづ)9, ボタン 

スピン、スイッチ 

08. ボタン 

スべシャルトリック 
/ スペシャルコンボ 

10. ® ボタン 

フイリップトリック 

I h ©ボタン 
グラインド 

12 , ® ボタン 

グラブトリック 

13. ©ボタン 
才'^*リー 


※オーリーは ❿ボ タンを押した状態でオーリー溢勢に なり、© ボタンをはなすとオーリー（ジャンプ）します。 
※静止時に R 1 ボタンで t 観视点になります。 


【プレイヤーセレクト】 

スネークと雷電のどちらかのキャラクターを選択します C 



プレイ中に START ボタンを押すとポーズウインドウが 
表示されます。 

tlh ゲームを続けます。 

[. id ': TRY ] 初めからやりなおします。 
m :' u k ; 、] スケートボードを終 r します。 

OViM.vNP 様々な操作を確認する唞ができます。 
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しゆうのラ と だ ほうほう 

ディスクの収納•取り出し方法 



PUSH ボタンを押すと、ディスクが# ディスクをするときは、ディスク 

き上がります。ディスクが浮いた叙 の毕心扎のすぐ荈1を、カチッと 

態になってから取り出してぐださい。 音がするまで押し込んでください。 


ディスクを無理に取り出そうとす 
ると、ディスクが割れたり、 M が付 
いたり、指を績んでけがをするこ 
とがありますのでご注意ください。 
また、ディスクが正しく収&されて 
いないと、ディスクが割れたり、 

が#く ii となりますのでご MM 
<ださい。 


しゆうのうと だほラほう 


メモリ_カードの収納•取り出し方法 



1^ メモリーカードの△し印の彫り込み 2 ■メモリーカードの若鉍を粦し这ん 3.枭り»す¥§は、メモリーカード 

のある面を上にして、端ん子側をでください。 の若 i から i ち丄げてください。 

のフックに I 斗めに差し込んでください。 



•このテイスクは家庭角コンビュータエンタテインメント-システム ’ 1 PlayStation 2_ r 専趙のソフトウェア 

です。也の鐘で祕いになると、 to などの驗録の驗菌や茸や i などの篆狀慧ぃ feW を琴える¥去がありますので麵妬こ 


おやめください。•このディスクは [ ntsc | ul あるいはの赛結のある旨朱 li 芮在4の TlayStation 2 fl 
にのみ葑 M しています。•ソフトウェアの「解馘着」および” PlayStation 2_笨■の甫壽「婪筌のために」をよく 
お言1みの1、正しい:^錶でご|吏ょ角ください。•このディスクを，， PlayStation 2”笨株にセットする翁4は、退ずレーベル® 

( タイトルなどが印翮されている M ) が見えるようにディスクトレイにのせてください。_1：窗ぎ劣があたるところや鍵; iili の 
近くなど、高温のところに保"管しないでください。龜気の婆いところも避けてください。•ディスクは商雷とも丰を餘れない 

も かみ ！: J か 

ように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 
•指紋やほこりによるディスクの汚れはの乱れや音貴低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。 
•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの毕芯 M から荈に尚かって被し射被に H < ふいてください。•ベンジンや 
レコードク リーナー' 餘奎请防足剤などはディスクを fe めることがありますので、福わないでください。•ひび南れや 
変形したディスク、あるいは接塞鈿などで楠#されたディスクは_蚱勤や苯袪の菝鹾の藤菌となりますので M 葑に挺角 


しないでください。•ディスクをケースから取り出す際には、ケースの push ボタンを舞してディスクが逢いた获態になってから 
取り出してくだ:さい〇浮く前に無理に取り出そうとするとディスクが割れたり、 M を M んでけがをすることがあります。 
•プレイ終了後はディスクをケースに feu 幼 J 児の手の届かない場扁に##してください。ケースに义れずに璧ねたり 
ななめに立てかけたりすると、そりや M の原因になります。•このディスクの本芯乳に' i など蓐抹の一 ¥ e を敌惫に# X 
しないでください。4けなくなったり、身体を?甚つけることがあります。 • このディスクを M 躲に蠱げないでください。 a 抹 
その4を M つける恐れがあります。•お室様の If ったお®り辕いにより 1 生じたキズ、などに II しては蒱 M いたしかね 


ますので、あらかじめご'ください。 • <f Play Station 2 n 笨择を MM 芳訣货％のプロジェクションテレビ（スクリーン 
鉍影方式テレビ）にはつながないでください。 Mf 象現瘙（画齒の焼き付き）が1こることがあります 0 縫に青|止し ® を襄呆 
しているときは、顯 i 現鲁が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては pPlayStation 2■■輩角メモリーカード (8 MB )」、 
’’PlayStationBB 11响’.、下〇(：1^3181__-などが必要な場合があります 5 詩遍はソフトウェアの「鹾誤審」などで Mil してください。 
•メモリーカードをケースに M める¥▲は、メモリーカードの△跟の豳り这みのある®を1にして、 M ¥\ k をケース±11の 


MEMORY CARD H 01 DEFK メモリーカードホルダー）にある左端のフックに紐めに#し E み、若鵠を伸し送んでください Q 
また、ケースから取り出す場合は、逼ずメモリーカードのから鼻ち上げてください。 M ネ" II を無4に fi き上げると、 
メモリーカードを破_させる恐れがありますので ii 勤におやめください。 


けんこラじ j う 


ち《■ラい 


健康上のご注意 


けみこ_う 


し力ん 


きゅうけ■い 


プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 


: DUALSHOCK 2 )など の振動繼を使 つて長し、時間連 k してプレイをしないでください。として蘇30芬ごとに株德をと 


つて 


ください。れている時や睡眠不鱼の!!はプレイを避けてください。•プレイする玆は部屋を鴃るくし、なるべくテレビ織から難れて 


ください。•ごくまれに、弓禮い 〆 の細邊を鲞けたり、を繰り M すテレビ M 違を i ているとに M 阂のけいれんや蓋!!の 
M 矣などの症状を起こす人がいます D こうした経験のある方は、拿前に W ず i 钸としてください。プレイ审の if 商を I ていて 
このような症状や、めまい.吐き A 务感-乗り物酔いに似た窗玦 3 などを1じた傷省は、すぐにプレイを¥芷し、箧鈿の誃鐘を 
4けてください。 •" PlayStation 2 " 本体の「取扱説明*」「健齡のためのご Mil をよく！！んで罡しくご概_ ください。 


H PbyStation へ "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 













コナニ株式会社 

〒 100 -6330 東京都千代田区丸の内 2 - 4-1 

_ ■ _ —— _ _ _ _ _ 

參苞品に関するお問い合わせは_ \^d 

お客様相談室 ゲーム攻略方法、 獲 技等に関するご質問にはお答えできません, 


+ = 営業時間 : 月曜日〜金矓日 ( 祝日を除 0 

ノ厂フ1ノ 年前 9 時〜午後 7 時まで 


コナ S をもっと知りたい ! 

www _ konami_com 

商品情報満載のホームページ 

www . web - konami.com 

コナミ公式オンラインショップ 

www . konamistyle.com 


口 □[ DOLBY | 

DIGITAL 

Dolby and the doubla-D symbol are trademarks of Colby Laboratories. 

“KOMAMi” Is a registered trademark of KONAMI CORPORATION. 

"METAL GEAR SOLID"/SUBSTANCE" and 'TACTICAL ESPIONAGE ACTION，，are 
registered trademarks of Konami Computer Entertainment Japan, Inc. 

M コナミ殿堂セレクション ** is a trademark of KONAMI CORPORATION. 
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